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Sachverhaltsdarstellung:
Im Rahmen und als Voraussetzung der Förderung aus dem Digitalpakt Schule 2019-2024 
ist von den Schulen ein Medienbildungskonzept (MBK) anzufertigen, und vom Schulrat zu 
genehmigen. Der Schulträger erstellt im Einvernehmen mit der Schule und auf der 
Grundlage dieses MBK einen Medienentwicklungsplan (MEP) zur Umsetzung der 
Digitalisierung der Schule. 
MBK und MEP stellen eine Momentaufnahme dar und werden weiter verändert und 
fortgeschrieben. MBK und MEP wurden für die Regionale Schule Crivitz einvernehmlich 
entwickelt. Mit diesem Beschluss wird nach vorheriger Beratung und Empfehlung des 
Sozialausschusses durch den Schulträger das Einvernehmen zum Medienbildungskonzept 
der Schule erteilt.     

Finanzielle Auswirkungen:
Infolge dieses Beschlusses ist eine 100%ige Förderung aus dem Digitalpakt Schule von 
insgesamt 310.684 € (für 2 Schulen) möglich. Die Förderprojekte werden in diesem Umfang 
in den Haushalt eingeplant  

Anlage/n: 
Medienbildungskonzept 
  

Beschlussvorschlag:
Die Stadtvertretung Crivitz erteilt ihr Einvernehmen zum Medienbildungskonzept der 
Regionalen Schule Crivitz.   
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Medienbildungskonzept Regionale Schule Crivitz

1. Einleitung und Zielsetzung

Crivitz und den umliegenden Orten. Mit der Grundschule Crivitz arbeitet die Regionalschule 

Kompetenzen, di

konstant bleiben.  

Musik, Kunst und AWT. Hinzu kommen 2 Computerkabinette, je 1 Praxis
Chemie, Biologie,
Kunst- bzw. Musikunterricht und der Hauswirtschaftsraum.

weiterhin eine sanierte Sporthalle, ein Fitnessraum und ein Sportplatz mit Kunstrasen. Im 

Wir streben guten Unterricht an, um Lernerfolge zu erzielen, das beinhaltet Nachhaltigkeit, 

Wichtig dabei

welchem Kooperation und Teamarbeit vorherrschen 
andere entwickelt wird.

, da 

mit herausgebildeter Kompetenz zu nutzen.
Neben dem Schwerpunkt des guten Unterrichts sind die weiteren Bestandteile des 
Schulprofils ebenso zu beachten und mit dem Medienkonzept zu vereinbaren.

und Ziele zur Verbesserung der Lernkultur. Neue Medien gewinnen bei der Schaffung neuer 
Lernwege immer mehr an Bedeutung. Lehrerinnen und Lehrer erhalten
Rolle als Moderator, als Lernberater auf individuellen Lernwegen, die durch Medien 

Rolle von im Lernprozess gleichberechtigt Beteiligten, worin ein

Selbstbewusstsein der Jugendlichen werden

neue Anforderungen an alle 
an der Schule beteiligten Personen und auch an Organisationsstrukturen und Institutionen. 

Die Medienkonzeptarbeit ist als Teil der Schulentwicklung zu sehen, die die Bereiche 
Unterrichtsentwicklung, Organisationsentwicklung und Personalentwicklung umfasst. Zur 



Organisationsentwicklung betrifft internes Schulmanagement im Sinne neuer 
Organisationsstrukturen, aber auch Kooperationen, Zusammenarbeit mit externen 
Institutionen. Personalentwicklung umfasst u. a. Teambildung, Supervision, Fortbildung. Die 
im Rahmen der Schulentwicklung bereits erarbeiteten und im Schulprogramm festgehaltenen 
Ziele, Verein
Medienkonzeptentwicklung. Im Rahmen digitalen Grund- und
F - und 
Medienkompetenzen aufzubauen.
Die IT-Infrastruktur unserer Schule ist momentan noch sehr 
und muss zwingend erneuert bzw. erweitert werden. 

2. Die Regionale Schule Crivitz im Profil

Name der Schule Regionale Schule Crivitz
Nummer der Schule 75436037
Adresse
Schulart Regionale Schule
Schulleiter M. Torbahn
Mitglieder 
Steuergruppe

Frau Bindemann, Frau Grabner, Frau Kusch, Frau Torbahn, 
Herr Mi

Schulische 
Medienbeauftragte

Frau Bindemann- Koordinatorin der Steuergruppe

Erstansprechpartner Frau Bindemann, Frau Torbahn
20

Anzahl SuS 304

nsere Schule Lebens-
Lern- ist. Des Weiteren sollen die 

Menschen zu entwickeln.
Kompetenzen erwerben
werden. Schulleben an unserer Schule ist mehr als nur Unterricht im Klassenzimmer. Die 

d ihrer zunehmenden 
Einsicht und Reife mit.
Die schulische Bildung und Erziehung an unserer Schule ist auf den Erwerb von solchen 

gesellschaftlichen Leben erforderlich sind.
gemeinsam zu leben, zu lernen und zu arbeiten.  

besser verstehen sich selbst Arbeits- und Verhaltensziele zu setzen, 
erreichbar sind und andererseits auch Forderungen an sie stellen.

diese daran arbeiten, die Freude am Lernen durch Erfolgserlebnisse zu erhalten, 



Auf dem Weg in die Zukunft gestalten sich die Arbeitsgrundlagen der Regionalen Schule 

Neustadt Crivitz wie folgt:

N wie Neugier:

Gestalten ihrer Umwelt zu lenken.

E wie Erfahrungsaustausch: 
Erfahrungen sammelt, der sollte sie auch mit anderen 

Der Erfahrungsaustausch zwischen den Kollegen wird 
weiterentwickelt.

U wie Unterrichtsformen:     Der Unterricht wird interessant und praxisnah gestaltet. 
Moderne 
Wissenserwerb genutzt.

S wie Selbstkompetenz /
wie Sozialkompetenz:

vorzunehmen.

T wie Teamarbeit: 

arbeiten und Schwierigkeiten zu

A wie Allgemeinbildung:      

D wie demokratisches
Miteinander: n 

gemeinsam. Jeder kann Ideen und Vorstellungen 
einbringen und bei der Umsetzung mithelfen.

T wie Toleranz: Meinungen und Vorstellungen anderer werden toleriert. 

und Ausgrenzung. 



3. Schul- und Unterrichtsentwicklung

Unterricht- IST- Umfrage Kollegium

nie sehr 
selten

selten sehr 

Punktueller Einsatz digitaler Medien - 3 4 11 2
digitaler Werkzeuge - 3 4 11 2
Medienreflektion,-kritik - 5 7 4 4

Projektartige Arbeit mit digitalen Medien - - - 13 7
digitalen Werkzeugen - - - 13 7
Medienreflektion,-kritik - - 7 13 -

Dauerhafter Einsatz digitaler Medien - 4 3 11 3
digitaler Werkzeuge - 4 3 11 3
Medienreflektion,-kritik - - 7 11 2

Unterricht- PERSPEKTIVE

Lernen mit 

beim Verwenden eines Laptops bei der Auswertung von Versuchsergebnissen, zur 
Internetrecherche oder beim Einsatz einer Software im Fachunterricht. Diese Nutzung von 
Medien ist wesentlicher Bestandteil von Lehren und Lernen. Sie kann der Veranschaulichung 
und Informationsbeschaffung dienen, unterschiedliche Lerntypen ansprechen und 
individuelles Lern

und eigenverantwortlich zu arbeiten. 

Lernen Medien beinhaltet den Erwerb von Medienkompetenzen und das Wissen zur 
kritischen Medienr
Unterrichtsphasen

Das ist insofern von Bedeutung, j

er 
Arbeit in der Schule bilden eine der wichtigsten Aufgaben von und Eltern. 

Bildung- PERSPEKTIVE

, wann welche digitalen 

Einsatz kommen.
Schuljahr 2019/20 mit den vorhandenen Mitteln umgesetzt und in den darauf folgenden 
Schuljahren weiter ausgebaut. In Anlehnung an die Niveaustufen, gesetzt durch die KMK, 



Kompetenzen Niveaustufe 1 Niveaustufe 2 Niveaustufe 3 Niveaustufe 4 Niveaustufe 5
Suchen, 
Verarbeiten, 
Aufbewahren

De Kl. 5,6-

- Bild-
Text-
Kombinationen 
untersuchen Lesen-
mit Texten und 
Medien umgehen, 

Ph ab Kl. 6: 
gezieltes Suchen 
von Informationen 

von vorgegebenen 
Seiten) 

Ma ab Kl. 5:      

Zahlen im Alltag 
suchen

DE- Kl. 8,9-
Berufsinformationen 
und 
Ausbildungsangebo
te recherchieren

De- Kl.5,6-
Erarbeiten von KV-
zielgerichtet 
Informationen 
suchen, Quellen 
kennen und 
bewerten

Ph ab Kl. 7: 
Bearbeiten von 
konkreten Aufgaben 
mit Hilfe von 
Internetrecherche 
unter Vorgabe 
mehrerer Seiten

DE- Kl. 6,7-
Youtube als 
soziales Netzwerk 
nutzen zur 
Informationsbesch
affung

Ph ab Kl. 8: 
Suchen von 
Informationen zu 
bestimmten 
Aufgaben ohne 
Vorgabe von 
bestimmten 
Seiten

Ma ab Kl. 5:   
S
Erstellen von 
Aufgabenordnern 
mit eigenen 
Aufgaben

AS 9 Suchen von 
Informationen zu 
bestimmten 
Aufgaben ohne 
Vorgabe von 
bestimmten 
Seiten  

De Kl. 10-
Spezialsuchm 

Jahresarbeit 
nutzen, Kataloge 

Bibliotheken 
nutzen

DE- Kl. 9-
Bewerbungsunte
rlagen, online 
Bewerbung

Ph Kl. 10: 

Informationsbesc

Jahresarbeit

Ph ab Kl. 10: 
Erarbeiten 
neuen Wissen 

Ma ab Kl. 9: 
Erarbeiten 
neuen Wissens 
z.B. 
Potenzgesetze      

As ab Kl. 9: 
Erarbeiten 
neuen Wissens

Kommunizieren, 
Kooperieren

De- Kl. 5,6- Halten 
von KV mit Hilfe 
digitaler 

Ph ab Kl. 6: Halten 
von KV mit Hilfe 
digitaler 

As ab Kl. 9: Halten 
von KV mit Hilfe 
digitaler 

De- Kl. 5,6,7,8-
Nutzung von 

ogramme
n zum 
Orthografietraining

Ph ab Kl. 7: 
Nutzung von 

n zur Anwendung 
des erworbenen 
Wissens

Ma ab Kl.8: 
Anwendungen zum 
Satz des 
Pythagoras

Ma ab Kl. 5: 
Nutzung von 

n zur Anwendung 
des erworbenen 
Wissens

DE- Kl. 6-
Theaterwerkstatt-
Gestaltungsprinzi
pien, 
Regieanweisunge
n, 

ken

De- Kl. 8,9,10-
Leserbriefe, 
Stellungnahmen 
formulieren

Ph ab Kl. 8: 
Erstellen von 
Exeltabellen zur 
Aufnahme von 
Messwerten

Ma ab Kl. 7: 
Erstellen von 
Exeltabellen zur 
Weiterverarbeitun

De- Kl. 8,9,10-
sprachliche 
Gestaltungsmitte
l im 
kommunikativen 
Zusammenhang 
analysieren, 
Funktionen 
beschreiben und 
bewerten

Ph ab Kl. 9: 
Erstellen von 
Diagrammen mit 
Hilfe von 
Exeltabellen

Ma ab Kl.8 : 
Nutzung von 
Geometrieprogra
mmen

Ma ab Kl.8 : 
Nutzung von 
Funktionsprogra
mmen

As ab Kl.9: 
Nutzung 
digitaler Medien 

(z.B. Keplersche 
Gesetze, 
Stellarium)

Produzieren, De- Kl. 5,6,7-
Textgestaltung/-
produktion Dateien 
in vorgegebenen 

De- Kl. 5,6,7-
Schriftliches 

- freie 
Texte schreiben, 

Ma ab Kl.9: 

Rechenverfahren 

De- Kl. 10-
Erstellen einer 

De- Kl. 5-10, 
Werbeplakate, 
Interviews, 
Diagramme, 



Geschichte/ Geografie

Ordnerstrukturen 
speichern, finden 

Redensarten 
visualisieren

De- Kl. 8,9-
diskontinuierliche 

und interpretieren, 
Werkzeuge zur 
Erstellung digitaler 
Produkte nutzen

Thema, Textform, 
Verwendungssituati
on, 
Bearbeitungsweisen
, Schreibhilfen

Ma ab Kl.8: 

Mathematiker 
erstellen

erstellen z.B. 
Heronverfahren

Jahresarbeit

Ph ab Kl. 10: 
Erstellen der 
Jahresarbeit

De- Kl. 9-
Bewerbungsunte
rlagen

De- Kl. 8,9-
Umfragen und 
Auswertungen 
zum 
Medienkonsum 
erstellen und 

Facharbeiten, 
Referate, 

epische Texte, 
journalistische 
Texte  erstellen

Ph ab Kl. 10: 
Vorstellen des 
Wissenserwerbs 
z.B. mit 
Powerpoint

As ab Kl.9: 
Gestalten von 
Plakaten oder 

entationen zu 
bestimmten 
Themen

sicheres 
Agieren

Projekt-
alle 

Klassenstufen, zB. 
Projekttage mit 
Polizei, Webinare-
Datenschutz, 

e, Agieren in 
sozialen 
Netzwerken, 

De- Kl. 10-
Dateischutz der 
Jahresarbeit, 
Ordnerstrukturen

De- Kl. 8,9,10-
Urheberrechte, 
Quellen exakt 
angeben, 
Zitieren

Handeln
De- Kl. 6- Nutzung 
digitaler Medien zur 
Biografie eines 
Schriftstellers

As ab Kl.9: Nutzung 
digitaler Medien zur 
Beschreibung eines 
Planeten

Ph ab Kl. 9: 
Digitales Messen

Analysieren, 
Reflektieren

Kompetenzen Niveaustufe 1 Niveaustufe 2 Niveaustufe 3 Niveaustufe 4 Niveaustufe 5
Suchen, 
Verarbeiten, 
Aufbewahren

Geo Kl. 5,6-

- Bild-
Text-
Kombinationen 
untersuchen 
Lesen- mit Texten 
und Medien 
umgehen, 

Karten und 
Klimadiagrammen

Geo- Kl.5,6-
Erarbeiten von KV-
zielgerichtet 
Informationen 
suchen, Quellen 
kennen und 
bewerten

Nutzung von PC, 
tablet, smartphone

Geo Kl. 8,9,10

der 
Informationen 
aus Lehrfilmen

Geo Kl. 10-
Spezialsuchm 

Jahresarbeit 
nutzen, 
Kataloge 

Bibliotheken 
nutzen

Kommunizieren, 
Kooperieren

Geo- Kl. 5 - 9 
Halten von KV mit 
Hilfe digitaler 

Vorstellen eines 

Geo- Kl. 5,6,7,8-
Nutzung von 

n zum Erstellen von 
Modellen, 

chten



Landes
Produzieren, Geo Kl 5-9  

Dateien in 
vorgegebenen 
Ordnerstrukturen 
speichern,

Erstellen von 
Karten sowohl 
Topgrafie als auch 
Reliefkarten

Geo- Kl. 5-10,   
Diagramme, 
Facharbeiten, 
Referate, 
Experimente 
erstellen (Wind, 
Plattentektonik)

Agieren

Handeln
Geo- Kl. 6-9 
Nutzung digitaler 
Medien um ein 
Land vorzustellen. 
Beinhaltet sowohl 
die reine 
Geografie, als 
auch die 
Lebenswelt der 
Menschen.

Analysieren, 
Reflektieren
Kompetenzen Niveaustufe 1 Niveaustufe 2 Niveaustufe 3 Niveaustufe 4 Niveaustufe 5
Suchen, 
Verarbeiten, 
Aufbewahren

Ge Kl. 6-

- Bild-
Text-
Kombinationen 
untersuchen 
Lesen- mit Texten 
und Medien 
umgehen, 

Geo- Kl. 6,7 
Erarbeiten von KV-
zielgerichtet 
Informationen 
suchen, Quellen 
kennen und 
bewerten

Nutzung von PC, 
tablet, smartphone

Ge Kl. 8,9,10

der 
Informationen 
aus Lehrfilmen

Ge Kl. 10-
Spezialsuchm 

Jahresarbeit 
nutzen, 
Kataloge 

Bibliotheken 
nutzen

Kommunizieren, 
Kooperieren

Ge- Kl. 6 - 9 
Halten von KV mit 
Hilfe digitaler 

Vorstellen 
verschiedener 
Quellenarten

Ge- Kl. 6,7,8-
Nutzung von 

n zum Erstellen von 
Modellen 
(Pyramiden, Limes, 
Grabensystem    
WK I.)

Produzieren, Geo Kl 6-9  
Dateien in 
vorgegebenen 
Ordnerstrukturen 
speichern,

Erstellen von 

Chronologien 
(Mythologie, 
Einteilung der 
Geschichte)

Ge- Kl. 6-10,   
Facharbeiten, 
Referate, 

Agieren

Handeln
Geo- Kl. 6-9 
Nutzung digitaler 



Englisch

Kompetenzen Niveaustufe 
1

Niveaustufe 
2/3

Niveaustufe 4 Niveaustufe 
5

Suchen, Verarbeiten,
Aufbewahren

Kl. 5-6
Herausfinden v. Informationen 

Tagesablauf britischer 

Kl. 7- 8
Herausfinden v. 

bzw. 
-

keiten

Kl. 9-10

recherchieren,
Erstellung einer 
engl. Bewerbung 
unter Beachtung 
der Kriterien

Kommunizieren,
Kooperieren

Kl. 5-6
Vorstellen der eigenen Person 
und Familie, Rollenspiele, 

Kl. 7-8
Erstellen von E-
Mails, Nutzung 
von digitalen 

-
grammen zur 
Festigung der 
Grammatik

Kl. 9-10
in Gruppen 
Projekt gegen 
Diskriminierung
erarbeiten,
Erarbeitung von 
polit. Befragungen 
, online articles, 
comments

Produzieren, Kl.5-6
Reiseberichte,

vorstellen etc.
unter Nutzung von 

-Mails, Videos, 
Online Spielen

Kl. 7-8
Erstellen von 
Blogs, online 
articles, 
Verfassen von 
E-Mails, 

Kulturen mit 
Hilfe digitaler 
Medien erstellen

Kl.9-10

und Kommentare 
online zu 
bestimmten 
Themen 
(future visions)
erarbeiten, 
Verfassen von 
Bewerbungsschrei
ben

sicheres Agieren
Kl.5-6

sozialen Netzwerken, 
Datenschutz, Cybermobbing etc.

Kl. 7-8

siehe Kl. 5-6

Kl. 9-10

Urheberrechte 
beachten, 
korrekte 
Quellenangaben 
bei der der 
Verwendung von 
Informationen aus 
dem Internet

Handeln

Kl.6
Nutzung digitaler Medien zur 

landeskundlichen Themen

Kl. 7-8
Redemittel 

sich im Ausland 

Kl. 9-10

ten in 
Vorbereitung auf 
die 

nutzen

Medien um 
Biografien und 
Entdeckungen 
vorzustellen 
(Hamurabi, 
Bismarck, 
Dampfmaschine)

Analysieren, 
Reflektieren



Kompetenzen Niveaustufe 1 Niveaustufe 2 Niveaustufe 3 Niveaustufe 4 Niveaustufe 5
Suchen, 
Verarbeiten, 
Aufbewahren

Inf. Kl. 5/6

Kennenlernen & 
Bedienen 

Hardware 
(Desktop-PC, 
Notebooks/Pads) 
& Software 
(Windows, iOS, 
Office-
Anwendungen. 
Grafiksoftware 
aktuelle Versionen 
bzw. Lizenzen)

Werken Kl. 5/6 

ichkeiten von Holz/ 
Betriebe der 
Holzverarbeitung 
in MV

Inf. Kl. 5/6

Texte bearbeiten 
und strukturieren, 
Bilder und Grafiken 

aktuellen 

verwendeten 
Textverarbeitungspr
ogrammen wie 
Mircosoft Word

Inf. Kl. 7/8

Daten erfassen 
und darstellen 
sowie 
automatisiert 
auswerten, 
aktuelle 
Versionen von 

Tabellenkalkulati
onssoftware wie 
MS-Excel 
geeignete 
Aufgaben bzw. 
Tools zur 

der 
Unterrichtsvorbe
reitung

Inf. Kl. 9/10

Publikationen 
und 

gestalten 
einheitliche und 
aktuelle 
Software wie 
MS- Word oder 
PowerPoint, 
einheitlicher 
Leitfaden zum 
wissenschaftlich
en erstellen von 
Publikationen 
und 

Bildungseinricht
ungen des 
Landes M-V

AWT Kl. 9 
Neuartige 
Antriebsorgane 
suchen und 
vergleichen

AWT Kl.10 
Erarbeiten von 
Gesetzestexten  
z..B. JArbSchG, 
Handwerksordn

Kommunizieren, 
Kooperieren

AWT-Kl.7 Nutzung 
von 

en zum TZ

Inf. Kl. 5/6

Per E-Mail und 
anderen 
Messenger-

das 
Internet 
kommunizieren,  
Datenschutz und 
Gefahren im 
Internet 
kennenlernen, 
stabile 
Videokonferenzen 
und Videostreams 

sehr schneller 
Internetanschluss 

Clients und 
ansteigenden 
Anforderungen an 
den Online-Zugang

AWT-Kl.9/10 
Nutzung von 
Bewerbungspro
grammen/ 
Bewerbungsunt
erlagen erstellen

Produzieren, AWT Kl.7 

Produktideen

Inf. Kl. 5/6

Pixelgrafiken 
erstellen mit 
geeigneter 
Bildbearbeitungssof
tware + Erstellen 
von 
in PowerPoint

Inf. Kl. 7 

Spiele 
entwickeln & 
multimedial 
dokumentieren
, Software zum 
Einstieg in  die 
Spieleentwickl

Camcorder, 

AWT/ Informatik



4. IT- Ausstattung IST und SOLL

Ist Soll

1 Breitbandanbindung Mbit Mbit

1.1 Breitbandanbindung 16 150

2 Raumsituation Anzahl Anzahl

2.1 -
im 

Comp.raum ohne Funktion)

7 21

2.2 -
Zugang(instabil)

3 23

3 Computertechnik und Anzahl Anzahl

3.1
Beamer Kombination

8 12

3.2. davon digitale Tafeln 6 14
12

3.3 Comp-raum I und II mit je Comp.raum

3.4 mobile digitale Klassenzimmer 0 0
3.5 mobile Beamer/ Beamer ohne 

Computer
1 2

3.6 schulische Laptops 0 30
3.7 schulische Tablets 0 60
3.8 Bluetooth Lautsprecher 

zum Abspielen von 
Audiodateien

3.9 Dokumentenkamera 3 10
3.10 Drucker 3 8
3.11 3-D-Drucker 0

Ist Soll

4 Anzahl Anzahl

4.1 digitale Fotoapparate 0 2
4.2 digitale Video-Kameras/ 

Videorekorder
0 2

4.3 digitale Audio-Recorder 0
und USB 1 13

Programme/ Apps und Sonstiges Lizenzen Lizenzen

Office - Anwendungen alt, vorhanden in 1 Raum( 
15

20 Com.raum I

dynamische Geometriesoftware 0 ja
Learning Apps 0 ja

0 18

Anwendungen/ Dienste Lizenzen Lizenzen



FWU Mediathek(Filme f. 
Unterricht)

0 ja

Begabungslotse 0 ja

Interaktion/ Kommunikation Lizenzen Lizenzen

Schulcloud

Plattform E-Learning

5. Betriebs- und Servicekonzept

Das Betriebs- und 
Porthun/ Thiede 

Schwerin.
Erreichbarkeit: an Werktagen telefonisch/ per Mail
Erstinformation bei Wartung: Schulsachbearbeiterin

: Frau Brusch-
Ergebnismeldung
Auf Seiten der Schule stehen als Erst Frau Torbahn, Frau Bindemann.

6. Fortbildungskonzept

Das Fortbildungskonzept stellt einen wichtigen Bestandteil des MBK dar und visualisiert die 
Fortbildungsbedarfe Diese Bedarfe wurden durch eine online-

Digitalisierung, Medienrecht, Medienbildung usw. 
Die individuellen 

individuellem Bedarf.

Termin
Thema Referent/ Multiplikator

August 2019 Bildung in der digitalen Welt Herr Voss, Herr Kranz

Datenschutz
November 2020

itslearning online Seminar
Fr. Bewer

seit Dezember 2020
Laufzeit 1 Jahr

effektiver Distanzunterricht
4 Module

Calleo Institut

2021 je nach Angebot Administratorschulung 
itslearning

Support itslearning. com



ab Februar 2021 nach 
Schulterminplan

15.3.21, 17.3.21, 25.3.21, 
12.4.21, 4.3.21, 26.4.21
29.7.21 30.7.21

Schulinterne Fortbildungen der 
Kolleginnen/ Kollegen
Office- Anwendungen
Whiteboardnutzung im 
Unterricht
Itslearning- digitales Lernen

Mitglieder der Mediengruppe
Frau Grabner, Herr Noetzel, 
Frau Torbahn, Herr Speck

April 2021 Unterrichtshilfenportal MV
Modul I und II
Mediengruppe

Frau Zeisler

2021 u. fortlaufend lt. Angebot 
IQMV u. andere Anbieter

Digitales Lernen, Nutzung von 
Medienangeboten und 

Differenziertes Arbeiten im 
Digitalunterricht

Seminarleiter nach Katalog 

Sechs Kolleginnen und Kollegen nehmen als schulische Medienbildungsbeauftragte Aufgaben der 

-V angeboten werden, 
teilnehmen.
Die Schule verpflichtet sich, zu den externen Fortbildungsangeboten des IQ   
M-
ermittelte externe Fortbildungsbedarf ist dem IQ M-

zusammen.

7. Zeitplan/ Meilensteine

Jahresplan ab 2020/21

Termin Meilenstein Verantwortlichkeit

-
Gamm zum MBK und MEP

Juni 2020 Initiierung einer Steuergruppe 
bestehend aus 
Verantwortlichen (inkl. 
Entscheidungsbefugnissen) zur 
Umsetzung der KMK-Strategie 
an der eigenen Schule mit 

Multiplikatoren des MPZ

Schulleitung
Kollegium
MPZ (Frau Ziegler)

Dezember 2020 Befragung zum 
Fortbildungsbedarf und zur IT-
Ausstattung

Schulleitung + Kollegium

Juni- August 2020 Erarbeitung eines Plans mit 
Unterrichtsinhalten/ 

verschiedenen Niveaustufen

Fachschaften + 
Steuerungsteam und 
Schulleitung

Vorstellung des MBK-Entwurfs Steuerungsteam und 
Schulleitung



ab April 21 bis August 21

April 2021

Bericht zur aktuellen 
Umsetzung der KMK-Strategie 
in der Schulkonferenz und 
Auswertung mit dem 

Beschluss der 
Schulkonferenz

Schulleitung
Vertreter der Schulkonferenz

Beschluss liegt als Protokoll vor

Besprechung zur technischen 
Ausstattung und Anschaffung + 
Fortbildung

Schulleitung

Steuerungsteam
April 2021 Schulleitung

Oktober 2021 Schulleitung

laufend ab Februar 2021 Anmeldung Fortbildungsbedarfe
Zusammenarbeit mit dem MPZ 
zur Vorbereitung von 
schulinternen Fortbildungen

Schulleitung
Steuerungsteam

nach 

und notwendigen Infrastruktur

Evaluation (formativ) der 
Nutzung,
Festlegung von Indikatoren
technische Einweisung
Frequentierung
Lehrerfeedback

Elternfeedback

(Schulkonferenz)
Fortbildungsplanung nach 
Bedarf

Schulleitung und 
Steuerungsteam

je nach Fobi- Planung SJ 21/22 Fortbildung
Organisation Schilf-Tage
Lehrerfeedback, 

Elternfeedback

Multiplikatoren des MPZ
schulische 
Medienbildungsbeauftragte
IQ M-V externe Fortbildung
Steuerungsteam + Schulleitung

2025/26

und ersten Ergebnissen und 
Erfahrungen

Evaluation (summativ)

Abgleich der festgelegten 
Indikatoren/ Kriterien mit der 

Anpassung des MBK

Anpassung der technischen 
Ausstattung

Steuerungsteam + Schulleitung 

2022

und Einarbeitung des 
Kollegiums

Erreichung 100% Nutzung 
eines Lern-Management-
Systems (LMS) durch Lehrende 
und Lernende

Nutzung der medialen 

Schulleitung
Steuerungsteam
Kollegium
SuS

fortlaufend ab Fortschreibung des MBK auf 
Basis der Evaluation

Steuerungsteam + Schulleitung



ggf. weitere Anpassungen der 
Ausstattung und Fortbildung der 

schulische Medienbildungs-
beauftragte

Kollegium

8. Evaluation (siehe Tabelle Punkt 7)

Die Schule verpflichtet sich, das Medienbildungskonzept in den Punkten der Weiterentwicklung der 

und dokumentiert die 
Entwicklungsschritte bei der Umsetzung des schulischen Medienbildungskonzeptes.
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